WYMAGANIA EDUKACYJNE

Przedmiot: OBROBKA | PUBLIKACJA OBRAZU

Program nauczania dla zawodu: TECHNIK FOTOGRAFII | MULTIMEDIOW 343105
AUD.02 Rejestracja, obrdbka i publikacja obrazu. AUD.05 Realizacja projektéw multimedialnych 343105

Liczba godzin 90 godz., 3 godz./tyg. Klasa 2FSP Rok szkolny 2026/2027
Ocene Ocene Ocene Ocene Ocene Ocene
NIEDOSTATECZNA DOPUSZCZAJACA DOSTATECZNA DOBRA BARDZO DOBRA CELUJACA

otrzymuje uczen, ktory:

otrzymuje uczen, ktory:

otrzymuje uczen, ktory:

otrzymuje uczen, ktory:

otrzymuje uczen, ktory:

otrzymuje uczen, ktory:

nie zna podstawowych pojec
zwigzanych z obrobka i
publikacjg obrazu (RAW, HDR,
profil barwny, archiwizacja),

nie potrafi wykona¢ prostych
operacji edycyjnych w
programie graficznym,

nie rozréznia metod druku i
materiatéw eksploatacyjnych,

nie potrafi przygotowac pliku do

publikacji ani druku nawet z
pomocg nauczyciela,

nie angazuje sie w ¢wiczenia
praktyczne, nie oddaje prac lub
oddaje je w stanie
nieukonczonym.

zna podstawowe formaty
plikdw graficznych i ich
zastosowanie (JPG, PNG,
TIFF),

potrafi otworzy¢ i zapisa¢
plik RAW w programie
graficznym,

wymienia rodzaje
drukarek fotograficznych,

wskazuje podstawowe
materiaty eksploatacyjne
(papier fotograficzny,
toner, atrament),

przy pomocy hauczyciela
przygotowuje obraz do
prostego wydruku lub
publikacji internetowe;j,

rozpoznaje metody
archiwizacji obrazow (np.
zapis na nosnikach).

wyjasnia réznice miedzy
formatami plikow
(RAW a JPG),

wykonuje proste korekcje
w plikach RAW (ekspozycja,
balans bieli),

opisuje zasady tworzenia
panoramy i HDR,

zna podstawowe parametry
projektora i drukarki,

przygotowuje plik do druku
i Internetu zgodnie
z prostymi wytycznymi,

stosuje oprogramowanie do
archiwizaciji i katalogowania
zdje¢ na podstawowym
poziomie.

samodzielnie edytuje pliki
RAW z wykorzystaniem
narzedzi korekgcji tonalnej i
barwnej,

wykonuje proste zdjecia
HDR i panoramy z
zachowaniem poprawnych
parametrow,

stosuje narzedzia retuszu i
fotomontazu w programie
graficznym,

dobiera rodzaj papieru
fotograficznego do
okreslonego zadania,

przygotowuje plik w
odpowiednich parametrach
do druku wystawowego i
Internetu,

zna podstawy tworzenia toru
kalibracyjnego i rozumie
znaczenie profili barwnych,

stosuje metadane w plikach
graficznych (EXIF, IPTC) i
potrafi je edytowac.

swobodnie postuguje sie
programami do edycji
obrazu (Lightroom,
Photoshop lub inne),

wykonuje zaawansowang
edycje RAW (krzywe,
selektywna korekcja
koloréw, lokalne maski),
tworzy fotomontaze i
panoramy zgodnie z
zasadami estetyki i techniki,
poprawnie kalibruje monitor i
drukarke z uzyciem profili
ICC,

przygotowuje pliki do druku
wielkoformatowego i
Internetu w réznych
formatach i
rozdzielczosciach,
poréwnuje technologie druku
i potrafi wskazac¢ ich zalety i
ograniczenia,

organizuje archiwum
cyfrowe z wykorzystaniem
specjalistycznego
oprogramowania.

postuguje sie terminologig
fachowg w zakresie obrobki,
publikacji i zarzadzania
barwa,

wykonuje projekty
obejmujace caty workflow:
RAW — HDR/panorama —
retusz — publikacja (druk +
Internet),

Swiadomie stosuje systemy
zarzgdzania barwg i
samodzielnie tworzy tor
kalibracyjny stanowiska,
przygotowuje fotografie do
profesjonalnej ekspozycji
wystawienniczej,
uwzgledniajgc wybor
papieru, format, system
wystawienniczy,

stosuje automatyzacje pracy
(akcje, presety, wsadowe
przetwarzanie plikow),
opracowuje wtasne projekty
tworcze wykraczajgce poza
podstawe programowg (np.
cyfrowa galeria,
eksperymenty z HDR i
panoramg),
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